) KiKANINCHEN

Wie viele Bille schaffen es ins Tor?

Dieses Spiel kannst du mit deinen Freunden oder deiner Familie spielen.
Vorher solltet ihr ein paar Dinge zurrecht legen. Die Regeln konnt ihr
auch leicht verdandern, wenn ihr das mochtet.

Was braucht man dazu?
1 Schuhkarton, ohne Deckel (bei hoherem Schwierigkeitsgrad auch 2 Schuhkartons)
1 Schere
1 Ball (so grol® wie eine Apfelsine oder ein Tennisball)
Papier und Stift
mindestens 4 Personen, gerade Spielerzahl (Mannschaftsspiel)

Was macht man jetzt?

Schneidet an der Seitenwand des Schuhkartons einen Halbkreis ein, der aussieht, wie ein
riesengrofles Mauseloch. (Der Karton wird nachher mit dem Boden nach oben aufgestellt
und euer Ball muss durch das ausgeschnittene Loch in den Karton hinein rollen kénnen.)

Jetzt kann es losgehen. Bildet zwei Mannschaften, die = a - N
gegeneinander antreten konnen. Die erste Mann- . i

schaft geht mit zwei Spielern an den Start: Sie = MR
braucht jeweils einen Ballspieler und einen Torwart. E g B

Der Ballspieler rollt den Ball, der Torwart halt den
Schuhkarton.

Der Ballspieler und der Torwart positionieren sich
etwa zwei Meter von einander entfernt auf dem Ful}-
boden. Der Torwart stellt seinen Karton verkehrt her-
um auf den FuBboden und dreht den Karton so,
dass das Mauseloch zum anderen Spieler zeigt. Da-
mit hat er sein Tor in Position gebracht.

Der Ballspieler rollt nun seinen Ball in Richtung Kar-
ton und muss versuchen, das Mauseloch zu treffen.
Damit der Ball auch wirklich das Loch trifft, muss der
Torwart helfen. Er kann den Karton beliebig hin und
her schieben, damit der Ball das Tor erreicht.

Ist der Ball im Tor, bekommen die Spieler einen
Punkt. Jedes Spielerpaar hat funf Ballversuche. Die
erreichten Punkte werden aufgeschrieben.

Das nachste Paar geht an den Start. (Die Gegner-Mannschaften wechseln sich ab.) Die
Mannschaft, die die meisten Tor-Punkte erreicht hat, ist das Siegerteam.
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Bei hoherer Schwierigkeitsstufe:
Sind die Mannschaften geubt oder sehr geschickt, kann man das Spiel schwieriger gestalten:

Ein zweiter Karton wird in der Mitte der Ball-Laufbahn aufgestellt. Er hat auf beiden Seiten
ein Mauseloch, auf der Vorder- und Riickseite. (Das Loch auf der Riickseite sollte etwas brei-
ter sein, als das auf der Vorderseite.) Auch dieser Karton braucht einen zugeordneten Spieler.
Der muss dafur sorgen, dass der Ball dieses Tor durchlauft, ohne aufgehalten zu werden. Hat
der Ball den Karton sicher passiert, kann der Ball weiter laufen in das eigentliche Tor. (Anzahl
der Spieler: Die Mannschaft muss in jeweils drei Spieler eingeteilt werden kénnen.)

Viel Spal dabei!

Das Spiel fordert:

Bewegung

Korpergefiihl (Gleichgewicht, Geschicklichkeit)

Motorik (Grobmotorik, Feinmotorik)

Reaktionsvermogen

Konzentrationsfahigkeit (Aufmerksamkeitsvermogen, Beobachtungsfahigkeit)
Geduld

Ehrgeiz

Kommunikationsfahigkeit

Soziale Kompetenz (gemeinsames Handeln, Aushandeln, Ausprobieren)

g & 8 80 40 4 4 4 0 0

Emotion (Empathie, Konfliktmanagement)

Weitere Hinweise:

Auf den Elternseiten http://www.kikaninchen.de/eltern/spielideen/index.html finden Sie
weitere Spiel-, Bastel- und Lernangebote fir Vorschulkinder.

Veroffentlichung der Fotos mit freundlicher Genehmigung der AWO Kindertagesstatte Briihler Gartenzwerge in
Erfurt.
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